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บทที่ 1 ระเบียบการดําเนินโครงงานวิศวกรรม 
 
 เพื่อใหการปฏิบัติงานของนิสิตในวิชาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอรตามหลักสูตรภาควิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ดําเนินไปดวยความเรียบรอย จึง
กําหนดระเบียบปฏิบัติไวดังนี้ 

1.1 นิสิตและอาจารยท่ีปรึกษาโครงงานวิศวกรรม 
(1) นิสิตจะลงทะเบียนวิชาโครงงานวิศวกรรมได เมื่อมีสถานภาพเปนนิสิตช้ันปท่ี 4 ข้ึนไป 
(2) อาจารยท่ีปรึกษาโครงงานทําหนาท่ีใหคําปรึกษานิสิตโดยตองมีคุณสมบัติดังนี้ 

• เปนอาจารยประจําในภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
• เปนผูทรงคุณวุฒิภายนอกที่หัวหนาภาควิชาแตงตั้งใหเปนอาจารยท่ีปรึกษาโดยมีอาจารย

ประจําภาควิชาเปนที่ปรึกษารวมอยางนอย 1 ทาน 

1.2 หัวขอโครงงาน 
 นิสิตสามารถเลือกทําโครงงานจากหัวขอท่ีภาควิชาติดประกาศ หรือหัวขอโครงงานที่มีอาจารยรับ
เปนที่ปรึกษา โครงงานที่นําเสนอจะตองอยูภายใตขอกําหนดดังนี้ 

(1) ลักษณะโครงงานเปนงานออกหรือแบบเสนอแนะทฤษฏี เพื่อแกไขปญหาทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร 

(2) ผลผลิตของโครงงานอยูในรูปสิ่งประดิษฐทางซอฟตแวรหรือฮารดแวร หรือท้ังซอฟตแวรและ
ฮารดแวรซึ่งตองใชหลักเชิงวิศวกรรมคอมพิวเตอร หรือทฤษฎีคอมพิวเตอรชวยแกปญหา 

(3) หัวขอโครงงานไมซ้ําซอนกับโครงงานในอดีต ยกเวนกรณีท่ีเสนอแนวคิดหรือนําเสนอการ
แกปญหาแบบใหม หรือขยายงาน ปรับปรุงประสิทธิภาพจากงานเดิม 

(4) จํานวนนิสิตในโครงงานหนึ่งๆมีไดเพียงคนเดียว กรณีท่ีมีงานที่ตองรวมทําเปนหมูคณะ สามารถ
แยกเนื้องานออกเปนโครงงานประจําตัวนิสิต 

1.3 การลงทะเบียนและการถอนวิชาโครงงาน 
(1) การลงทะเบียนเรียนวิชาโครงงานวิศวกรรม ใหกระทําไดในภาคปลายปการศึกษาปกต ิ เมื่อได

ปฏิบัติตามขั้นตอนที่กําหนดในหัวขอ 1.6 
(2) นิสิตท่ีขอถอนการลงทะเบียนวิชาโครงงาน หากตองการลงทะเบียนใหม ใหเริ่มตนปฏิบัติตาม

ข้ันตอนเชนเดียวกับกอนการลงทะเบียนครั้งแรก 
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1.4 ระยะเวลาดําเนินโครงงาน 
 2  ภาคการศึกษา 

1.5 ขั้นตอนการดําเนินการ 
ภาคตน 

(1) ลงทะเบียนวิชาการเตรียมโครงงานวิศวกรรม 
(2) ยื่นแบบเสนอโครงงานใหภาควิชารับทราบ ไมเกินวันพฤหัสของสัปดาหสุดทายของเดือน

มิถุนายน 
(3) สงขอเสนอโครงงานฉบับรางที่ผานการรับรองจากอาจารยท่ีปรึกษา ไมเกินวันพฤหัสของ

สัปดาหสุดทายของเดือนกรกฎาคม 
(4) สงขอเสนอโครงงานฉบับสมบูรณท่ีผานการรับรองจากอาจารยท่ีปรึกษา ไมเกินวันพฤหัส

ของสัปดาหสุดทายของการเรียนในเดือนกันยายน 
(5) สงสมุดบันทึกโครงงานครั้งท่ี 1   ไมเกินวันพฤหัสของสัปดาหสุดทายของเดือนกรกฎาคม 
(6) สงสมุดบันทึกโครงงานครั้งท่ี 2   ไมเกินวันพฤหัสของสัปดาหสุดทายของเดือนกันยายน 

 
ภาคปลาย 

(7) ลงทะเบียนวิชาโครงงาน 
(8) จัดทําโครงงาน 
(9) สงสมุดบันทึกโครงงานครั้งท่ี 1   ไมเกินวันพฤหัสของสัปดาหสุดทายของเดือนพฤศจิกายน 
(10) สงสมุดบันทึกโครงงานครั้งท่ี 2   ไมเกินวันพฤหัสของสัปดาหสุดทายของเดือนมกราคม 
(11) สงรางรายงานโครงงานฉบับสมบูรณและบทความโครงงานหนึ่งสัปดาหกอนวันนําเสนอ

โครงงาน 
(12) นําเสนอโครงงาน (ดูรายละเอียดเพิ่มเติมในขอ 1.6) 
(13) ปดโครงงานและสงมอบงานหนึ่งวันกอนวันปดภาคการศึกษา (ดูรายละเอียดเพิ่มเติมในขอ

ดู 1.8) 

1.6 การนําเสนอโครงงานวิศวกรรม 
(1) ภาควิชาจะจัดตารางใหนิสิตนําเสนอโครงงานโดยประกาศใหทราบถึงวันเวลา สถานที่ และ

รายช่ือคณะกรรมการพิจารณาผล 
(2) หัวหนาภาควิชาหรือผูท่ีไดรับมอบหมายจากหัวหนาภาควิชาเปนผูกําหนดรูปแบบการนําเสนอ 
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(3) คณะกรรมการพิจารณาผลประกอบดวย อาจารยท่ีปรึกษาโครงงานทําหนาท่ีเปนประธาน
กรรมการ รวมกับกรรมการที่ภาควิชาแตงตั้งอีก 2 ทาน 

(4) นิสิตเปนผูนําเสนอโครงงานใหแกคณะกรรมการ 
(5) หากนิสิตไมพรอมในการนําเสนอตามวันเวลาที่กําหนดได ใหนิสิตติดตอคณะกรรมการเพื่อ

นําเสนอโครงงานใหแลวเสร็จ กําหนดวันเวลาที่นําเสนอตองไมนอยกวาหนึ่งสัปดาหกอนหนาวัน
สุดทายของการสงคะแนนในภาคการศึกษานั้น 

1.7 การพิจารณาผลและการใหคะแนน 
(1) กรรมการที่ภาควิชาแตงตั้งมีหนาท่ีใหความเห็นและขอเสนอแนะเพื่อปรับปรุงโครงงาน  และ

พิจารณาผลการดําเนินงานโครงงาน 
(2) การพิจารณาผลใหใชเกณฑประเมินวานิสิตผานหรือไมผานการประเมิน โดยใชมติของกรรมการ

อยางนอยสองในสาม 
(3) อาจารยท่ีปรึกษาโครงงานเปนผูกําหนดระดับคะแนนโครงงานตามเกณฑของมหาวิทยาลัย 
(4) ผูท่ีไดรับมอบหมายจากหัวหนาภาควิชาทําหนาท่ี ปรับระดับคะแนนลงจากระดับคะแนนที่ได

อาจารยท่ีปรึกษาในกรณีท่ีนิสิตไมสงงานตามที่ภาควิชากําหนด 
(5) นิสิตท่ีไมสามารถนําเสนองานตามวันเวลาที่กําหนดในขอ 1.6 (1) แตไดปฏิบัติตามขอ 1.6 (5) 

เสร็จสิ้นแลว จะไดระดับคะแนนไมเกิน B 
(6) นิสิตท่ีไมสามารถนําเสนองานตามที่กําหนดในขอ 1.7 (5) จะไดรับคะแนน I โดยไมมีการแกไข

ระดับคะแนนภายในภาคการศึกษานั้น นิสิตจะตองประสานงานกับคณะกรรมการเพื่อนําเสนอ
โครงงานใหเสร็จสิ้นในภาคฤดูรอน ในกรณีนี้นิสิตจะไดระดับคะแนนไมเกิน C 

(7) นิสิตท่ีไมสามารถนําเสนองานตามที่กําหนดในขอ 1.7 (6) จะไดรับคะแนน F 

1.8 การปดงานโครงงาน 
 การปดโครงงานเปนข้ันตอนสุดทายท่ีนิสิตตองดําเนินการ ใหนิสิตยื่นเอกสารรายการตรวจสอบ
งานภายในวันเวลาที่กําหนดในขอ 1.5 พรอมท้ังสงมอบงานตามขอกําหนดดังนี้ 

(1) สงรายงานโครงงานฉบับสมบูรณ 3 เลม เย็บเลมตามกําหนด  
(2) สงบทความโครงงานฉบับสมบูรณ 1 ชุด 
(3) สงแผนซีดีท่ีมีเลเบลกํากับชื่อนิสิตและชื่อโครงงาน บันทึกรายละเอียดโครงงานลงในโครงสรางได

เรกทอรีดังตอไปนี้ 
(3.1) รายงานโครงงานฉบับสมบูรณ (/doc/report/) 
(3.2) บทความโครงงาน (/doc/paper/) 
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(3.3) เอกสารนําเสนอโครงงาน (/doc/present/) 
(3.4) ซอฟตแวรท่ีพัฒนา (ถามี) ในรูปรหัสตนฉบับพรอมคูมือการใช (/src/) 
(3.5) ซอฟตแวรไบนารีท่ีพรอมติดตั้ง (/installer/)  

 
ซอฟตแวรไบนารีในขอ 3.5 สามารถแยกออกเปนซีดีอีกหนึ่งแผนหากจําเปน    

1.9 การเปลี่ยนหัวขอโครงงานและ/หรือการเปลี่ยนอาจารยท่ีปรึกษาโครงงาน 
(1) การเปลี่ยนหัวขอโครงงาน ใหนิสิตยื่นใบคํารองขอเปลี่ยนหัวขอโครงงานและจัดสงขอเสนอ

โครงงานฉบับใหม 
(2) การเปลี่ยนอาจารยท่ีปรึกษา ใหนิสิตยื่นคํารองขอเปลี่ยนอาจารยท่ีปรึกษา 
(3) หากอาจารยท่ีปรึกษาเดิมไมสามารถปฏิบัติงานตอไปได  ใหนิสิตติดตออาจารยท่ีปรึกษาโครงงาน

ใหมและยื่นคํารองขอเปลี่ยนอาจารยท่ีปรึกษาตอภาควิชา 
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บทที่ 2 การจัดทําขอเสนอโครงงาน 
 

 นิสิตตองจัดสงขอเสนอโครงงานในรูปเลม รูปแบบของตัวอักษรและรูปเลมใหยึดตามขอกําหนด
การจัดทํารูปเลมโครงงานในบทที่ 3 ขอเสนอโครงงานประกอบดวยสวนสําคัญ 4 สวนเรียงตามลําดับคือ 
 1. สวนนํา  
 2. เนื้อความ 
 3. แผนงาน 
 4. เอกสารอางอิง 
 
2.1 สวนนํา  

ประกอบดวย ช่ือโครงงาน  ผูดําเนินการ และอาจารยท่ีปรึกษา 
 
2.2 เนื้อความ 
 อธิบายถึงรายละเอียดเบื้องตนของโครงงาน ไดแก 

(1) บทนํา กลาวถึงหลักการเบื้องตนของโครงงานและรายละเอียดประกอบอื่นๆ ไดแก ความเปนมา 
ประเด็นปญหาของงาน จุดประสงค และขอบเขตของโครงงาน โดยอาจกลาวถึงทฤษฎีและการ
ตรวจเอกสารเพื่ออางอิงถึงงานที่เกี่ยวของ 

(2) การออกแบบและแนวทางการแกปญหา กลาวถึง แนวทางการออกแบบ การเสนอวิธีการเพื่อแกไข
ปญหา ระบุถึงข้ันตอนการแกปญหา และอุปกรณหรือระบบที่จําเปนตองใช  

 
2.3 แผนงาน 
 กลาวถึงแผนงานโครงงานนับตั้งแตการยื่นขอเสนอโครงงานจนกระทั่งสิ้นสุดโครงงาน แผนงาน
ควรแยกใหเห็นหัวขอของงาน และรายละเอียดการงานที่ชัดเจน ตลอดจนระบุถึงตารางเวลาดําเนินงานตาม
รายละเอียดงานที่เสนอ ตารางเวลาควรระบุงานรายสัปดาหโดยอาจใชแผนภูมิเวลา เชนแผนภูมิแกนต 
(Gantt chart)  
 
2.4 เอกสารอางอิง 

เอกสารอางอิงประกอบโครงงาน.ใชอางอิงถึงงานที่เกี่ยวของกับโครงงาน รูปแบบการเขียน
เอกสารอางอิงกําหนดไวในบทที่ 4  
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บทที ่3 การจัดทํารูปเลมโครงงาน 
 

 นิสิตตองจัดสงรายงานโครงงานฉบับสมบูรณ ตามรูปแบบที่ภาควิชากําหนดดังนี้ 

3.1  สวนประกอบของโครงงาน 
โครงงานประกอบดวยสวนสําคัญ 4 สวนคือ 
 1. สวนนํา 
 2. เนื้อความ 
 3. เอกสารอางอิง 
 4. ภาคผนวก 

 
3.1.1 สวนนํา ประกอบดวยสวนตาง ๆ ตามลําดับดังนี ้

(1) ปกหนา ประกอบดวยขอความเกี่ยวกับชื่อโครงงานภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ผูทําโครงงาน ช่ือ
ภาควิชา และป พ.ศ.  ท่ีไดรับอนุมัติ 

(2) ใบรับรองโครงงาน บรรจุรายช่ือกรรมการสอบโครงงาน และหัวหนาภาควิชา 
(3) บทคัดยอ เนื้อหาของบทคัดยอเปนขอความโดยสรุป กลาวถึงความมุงหมายและขอบเขตของ

โครงงาน วิธีการดําเนินงาน ตลอดจนผลสรุป  บทคัดยอใหมีท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
(4) คํานิยม คือขอความกลาวขอบคุณผูชวยเหลือ ใหความรวมมือในการศึกษาคนควา ผูมีสวนทําให

งานสําเร็จ 
(5) สารบัญ เปนสวนท่ีแจงถึงตําแหนงหนาของเนื้อหาโครงงาน โดยเริ่มหมายเลขหนาตั้งแต

บทคัดยอจนถึงหนาสุดทาย ช่ือบทและหัวขอท่ีปรากฏในสารบัญจะตองตรงกับท่ีปรากฏใน
เนื้อหาโครงงาน 

(6) สารบัญรูป เปนสวนท่ีแจงตําแหนงหนาของรูปภาพ แผนภูมิ 
(7) สารบัญตาราง เปนสวนท่ีแจงตําแหนงของตารางในโครงงาน 
 

3.1.2  เนื้อความ 
 อธิบายถึงรายละเอียดของโครงงานโดยแยกเปนบทและกํากับดวยหมายเลขบท โดยแบงโครงสราง
ดังนี้ 

(1) บทนํา กําหนดใหเปนบทที่ 1 และประกอบดวยเนื้อหาที่อธิบายถึงปญหาและเหตุผลท่ีทํา
โครงงานโดยเนนความสําคัญของงาน ภายในบทนี้ใหอธิบายถึงหลักการและรายละเอียด
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ประกอบเชน ความเปนมา ประเด็นปญหาของงาน  วัตถุประสงคและขอบเขตของโครงงาน 
โดยอาจกลาวถึงทฤษฎีและการตรวจเอกสาร (literature review) เพื่ออางอิงถึงงานที่เกี่ยวของ 

(2) การออกแบบ กลาวถึง รายละเอียดการออกแบบระบบ การสรางฮารดแวรหรือซอฟตแวรเพื่อ
แกไขปญหา ระบุถึงข้ันตอนการแกปญหา และอุปกรณหรือระบบที่จําเปนตองใชประกอบ
โครงงาน  ในสวนนี้อาจมีการตรวจเอกสารผสมอยูดวยตามความจําเปนที่ตองอางอิง ช่ือบท
และจํานวนบทในสวนนี้ใหเลือกตามความเหมาะสม 

(3) การวิเคราะหผล  อธิบายถึงการวิเคราะหขอมูลท่ีไดจากทดลองหรือทดสอบโดยอาจนําเสนอ
ในรูปของตาราง กราฟ หรือรูปภาพ รวมท้ังอธิบายถึงวิธีการหรือข้ันตอนในการทดสอบการ
ทํางานของระบบหรือสิ่งท่ีไดสรางขึ้น เพื่อช้ีใหเห็นถึงสมรรถนะหรือพฤติกรรมของระบบ 
และการเขียนบรรยายชี้ใหเห็นถึงเหตุผล การแปลความหมายของขอมูล  ช่ือบทและจํานวน
บทในสวนนี้ใหเลือกตามความเหมาะสม 

(4) บทสรุป สรุปสาระสําคัญของผลงาน ช้ีใหเห็นถึงสิ่งท่ีไดดําเนินงานและขอสรุปหรือคําตอบที่
ไดรับ และอาจเสนอแนะถึงแนวทางปรับปรุง 

 
3.1.3 เอกสารอางอิง 
 บรรจุรายช่ือเอกสารเพื่ออางอิง  ภาคเอกสารอางอิงเปนสวนท่ีบรรจุรายการเอกสารที่ไดอางอิงไวใน
โครงงานเทานั้น ดังนั้นรายการเอกสารจะตองสอดรับกับการเขียนอางอิงในภาคเนื้อหา 
 
3.1.4 ภาคผนวก 
 ภาคผนวกเปนสวนท่ีใหรายละเอียดเพิ่มเติม เชน วิธีคํานวณ การพิสูจนสมการ ภาพแสดง
รายละเอียดอุปกรณท่ีใชงาน เปนตน รายงานโครงงานจะมีภาคผนวกหรือไม ข้ึนอยูกับความจําเปนและความ
เหมาะสม 

3.2 การเรียงลําดับสวนประกอบโครงงาน 
 ใหเรียงตามลําดับดังนี้  

1) ปกหนา 
2) ใบรับรองโครงงาน 
3) บทคัดยอภาษาไทย 
4) บทคัดยอภาษาอังกฤษ 
5) คํานิยม (ถามี) 
6) สารบัญ 
7) สารบัญภาพ (ถามี) 
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8) สารบัญตาราง (ถามี) 
9) เนื้อหา (แยกออกเปนบท) 
10) เอกสารอางอิง 
11) ภาคผนวก  (ถามี) 

3.3 การจัดทํารูปเลม 

3.3.1 การพิมพ 
(1) การพิมพใหใชหมึกสีดําพิมพดวยเครื่องพิมพเลเซอร โดยมีตัวอักษรแบบเดียวกันตลอดเลม 

ลักษณะของตัวพิมพใหใชแบบอักษร Angsana (อางอิงตามระบบปฏิบัติการไมโครซอฟต
วินโดวส) ขนาดตัวพิมพปกติ 15 พอยต สําหรับขนาดตัวพิมพของหัวขอใหดูในขอ 3.3.2  

(2) ขอความที่พิมพตองหางจากขอบบน 4 ซม. (โดยวัดจากขอบบนสุดถึงฐานตัวอักษรบรรทัดแรก) 
ดานขางทางขวา 2.5 ซม.  ดานขางทางซาย 3.5 ซม.  และขอบดานลาง 2.5 ซม.  โดยจัดขอความ
ใหเต็มกรอบ  ตารางและภาพตาง ๆ ตองอยูในขอบกระดาษในลักษณะดังกลาวเชนกัน 

(3) การพิมพ ใหพิมพเวนแบบเวนระยะหนึ่งหนวยบรรทัด (Single space) 
(4) หมายเลขหนา ใหพิมพตอนบนทางมุมขวามือของหนากระดาษ โดยพิมพหางจากขอบบนและ

ดานทางขวา ดานละ 2.5 ซม.  ทุกหนาตองมีหมายเลขหนาตั้งแตสารบัญจนกระทั่งถึงภาคผนวก 
(5) การกํากับหมายเลขหนา ใหใชเลขอารบิกลอมดวยวงเล็บกํากับเลขหนาตั้งแตหนาบทคัดยอ

ภาษาไทยถึงหนาสุดทายกอนเนื้อความ ตอจากนั้นใหใชเลขอารบิกตามปกติโดยไมตองมีวงเล็บ
กํากับเลขหนาตั้งแตหนาเนื้อความถึงหนาสุดทาย 

(6) หามมีหนาแทรก เชน หนา 2 ก หนา 2 ข เปนตน 

3.3.2 การพิมพบทและหัวขอ 
(1) โครงงานแบงออกเปนบทโดยใหพิมพหมายเลขบทและชื่อบทกลางหนากระดาษโดยใช

ตัวอักษรขนาด 20 พอยต  
(2) หัวขอเรื่องโครงงาน ประกอบดวยหัวขอใหญและหัวขอยอยตามลําดับ โดยใหพิมพชิดขอบซาย

กระดาษ 
(3) ใหใชตัวเลขกํากับหัวขอใหญ สวนหัวขอรองและหัวขอรองลําดับถัดไป ใหกํากับดวยหมายเลข

แสดงหัวขอยอยเชน 1.1, 1.1.1 เปนตน 
(4) หัวขอใหญใหใชตัวพิมพเขมขนาด 18 พอยต  
(5) หัวขอรองระดับถัดไปใหใชตัวพิมพเขมขนาด 16 พอยต  

ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 



 
CPE-PRJ-01 :  คูมือการจัดทําโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร   10 

3.3.3 ตารางและรูป 

(1) เลขหมายประจําตาราง เปนสวนท่ีแสดงลําดับของตาราง ใหใสคํา “ตารางที”่ ตามดวยเลขหมาย
ประจําตารางไวริมซายมือสุดของกระดาษเหนือตัวตาราง โดยเวนขอบกระดาษไวตามระเบียบ 
แลวใชตัวอักษรเขมกับคําตารางที่ และเลขหมายประจําตาราง หมายเลขประจําตารางใหระบบจุด
ค่ันเชน ตารางที ่1.1 หมายถึงตารางแรกในบทที ่1   

(2) ตารางทุกตารางตองมีคําอธิบายตาราง หากคําอธิบายยาวเกินกวา 1 บรรทัด ใหพิมพตัวอักษรตัว
แรกของบรรทัดท่ีสองตรงกับตัวแรกของคําอธิบายบรรทัดแรก 

(3) ตารางที่มีความยาวจนไมสามารถบรรจุในหนากระดาษเดียวได ใหพิมพในหนาถัดไป โดยท่ีมี
เลขที่ตารางและคําวา ตอ ในวงเล็บ เชน  ตารางที ่1.1 แผนภาพการทํางานของระบบ (ตอ) 

(4) กรณีท่ีเปนกราฟ แผนที่ แผนผัง หรือรูปเขียนใด ๆ ก็ตาม จะตองเปนภาพถาย หรือภาพกราฟกท่ี
ชัดเจน 

(5) ใหมีเลขหมายประจํารูปเรียงลําดับโดยใสคํา “รูปท่ี” ไวดานลางของรูป ปรับระยะตามความ
เหมาะสม หมายเลขประจํารูปใหระบบจุดค่ันเชน  รูปที ่1.1 หมายถึงรูปแรกในบทที ่1   

(6) รูปทุกรูปตองมีคําอธิบายรูป หากคําอธิบายยาวเกินกวาหนึ่งบรรทัด ใหพิมพตัวอักษรตัวแรกของ
บรรทัดท่ีสองตรงกับตัวแรกของคําอธิบายบรรทัดแรก 

(7) รูปท่ีมีความยาวจนไมสามารถบรรจุในหนากระดาษเดียวได ใหพิมพในหนาถัดไป โดยใช
หลักการเดียวกับการแสดงตารางในขอ (3) 

3.3.4 บทคัดยอ 
 ยอหนาแรกของบทคัดยอเปนช่ือ-นามสกุลของผูแตง ป พ.ศ. ท่ีจบ  ช่ือโครงงาน ปริญญา และ
อาจารยท่ีปรึกษา ถัดมาใหพิมพคํา “บทคัดยอ” กลางหนากระดาษและเวนระยะ 2 บรรทัดแลวยอหนาเปน
เนื้อหาบทคัดยอ  บทคัดยอภาษาอังกฤษใหใชหลักการเชนเดียวกับบทคัดยอภาษาไทย 
 เมื่อจบบทคัดยอภาษาไทยแลวใหข้ึนหนาใหมสําหรับบทคัดยอภาษาอังกฤษ บทคัดยอแตละรูปแบบ
ภาษาตองมีความยาวไมเกินหนึ่งหนากระดาษ 

3.3.5 สารบัญ 
 ใหเรียงลําดับบทและหัวขอโดยเขียนชิดขอบซาย  สําหรับหัวขอรองใหยอหนาถัดไปทางขวาตาม
ความเหมาะสม 

3.3.6 เอกสารอางอิง 
 การเขียนรายชื่อเอกสารอางอิง ใหเรียงลําดับตามชื่อผูแตง เริ่มดวยเอกสารภาษาตางประเทศ กอน 
แลวตอดวยเอกสารภาษาไทย  ขอกําหนดการอางอิงมีรายละเอียดในบทที่ 4  
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3.3.7 ภาคผนวก 
 หากมีใหเริ่มภาคผนวกในหนาถัดจากเอกสารอางอิง โดยมีขอความวา “ภาคผนวก” อยูกลาง
หนากระดาษ หากมีความจะเปนตองแบงภาคผนวกออกเปนภาคผนวกยอย ใหแบงเปนภาคผนวก ก 
ภาคผนวก ข ฯลฯ โดยจัดพิมพกลางบรรทัด การเริ่มภาคผนวกยอยทุกครั้งใหข้ึนหนาใหม 
 ตารางและรูปในภาคผนวกตองมีหมายเลข และจัดทําสารบัญรูปและสารบัญตารางตอทายสารบัญ
เนื้อความ 
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บทที่ 4  หลักเกณฑการอางอิงเอกสาร 
 

จุดประสงคการอางอิงเอกสารเพื่ออธิบายใหทราบวาเรื่องนั้นมีผูศึกษาหรือคิดคน และมีแนวทาง
ดําเนินงานอยางไรมากอน ตลอดจนชี้ใหผูอานไดเห็นความเชื่อมโยงของงานตางๆเพื่อการศึกษาเพิ่มเติม  
และใหรายละเอียดเอกสารอางอิงท่ีผูอานสามารถสืบคนตอไปได การอางอิงเอกสารมีหลายรูปแบบที่ใชอยู
แพรหลาย เชนการอางอิงตามรูปแบบของ MLA (Modern Language Association) [3] และ APA (American 
Psychological Association) [4]  

หากแตในกลุมนักวิจัยสาขาวิทยาการและวิศวกรรมคอมพิวเตอรนิยมใชการอางอิงอีกรูปแบบหนึ่ง
โดยการใชวงเล็บสี่เหลี่ยม  รูปแบบยอยท่ีใชแบงออกเปนสองรูปแบบคือ แบบที่หนึ่งใชหมยเลขกํากับดวย
วงเล็บสี่เหลี่ยม แบบที่สองใชเลเบลที่สรางขึ้นจากชื่อผูแตงผสมกับปท่ีตีพิมพ [1,2] ท้ังสองรูปแบบจะแสดง
รายการเอกสารอางอิงไวในทายสุดของเอกสารโดยเรียงลําดับตามชื่อผูแตง  การอางอิงเอกสารสําหรับการ
จัดทําขอเสนอและรายงานโครงงานภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรกําหนดใหใชรูปแบบอางอิงแบบแรกคือ
ใชหมายเลขกํากับดวยวงเล็บสี่เหลี่ยม 

หัวขอเอกสารอางอิงในรูปเลมรายงานโครงงานและขอเสนอโครงงานใหเขียนโดยขึ้นหนาใหม 
ยกเวนในบทความโครงงานใหหัวขอเอกสารอางอิงเปนหัวขอยอยหัวขอหนึ่งท่ีเขียนตอเนื่องจากหัวขอปกต ิ
 
4.1 ตัวอยางการอางอิง 
 ในเนื้อเอกสารจะเขียนเนื้อความและอางอิงดวยเลขดังตัวอยางตอไปนี้  

 
 แคชของแคชเซิรฟเวอรจะมีประสิทธิภาพดีหรือไม โดยมากจะไมข้ึนกับขนาดของแคช
หรือโครงสรางเครือขาย แตจะขึ้นกับลักษณะการใชงานของผูใช [2] หัวใจสําคัญในการทํางาน
อยางหนึ่งของแคชคือข้ันตอนวิธีท่ีใชการเลือกลบขอมูลออกจากแคชและแทนที่ดวยขอมูลใหม 
ปจจุบันแคชเซิรฟเวอรสวนมากใชรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งของ Least-Recently-Used (LRU) เมื่อ
ตองเลือกเปลี่ยนขอมูลในแคช [1]....................    
 แคชเซิรฟเวอรท่ีเปนที่นิยมสวนมากจะใชคา TTL สําหรับตรวจสอบความถูกตองของ
ขอมูลในแคช [3] แตรูปแบบที่ผูวิจัยนํามาประยุกตใช...............  

: 
เอกสารอางอิง 
 
[1] P. Cao and S. Irani, Cost-Aware WWW Proxy Caching Algorithms, Usenix 
           Symposium on Internet Technologies and Systems, Monterey, California, 
           December 1997, pp. 193-206. 
 
[2] I. Marshall and C. Roadknight. Linking Cache Performance to User Behavior,  
           In Proceedings of the 3rd International WWW Caching Workshop, Manchester, 
          England, June 1998. 
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[3] J.Shim, P. Scheuermann and R. Vingralek, Proxy Cache Algorithms: Design, 
           Implementation, and Performance, IEEE Transactions on knowledge and data 
          engineering, Vol. 11. No.4: July/August 1999, pp. 549-562. 

: 
: 

 
4.2 การเขียนอางอิง 

แบบการอางอิง อาจแตกตางตามรูปประโยคที่เขียนขึ้นดังนี ้
 

(1) เขียนอางอิงโดยไมไดระบุช่ือผูแตง  
 …..หลักการแทนที่ขอมูลในแคชแบบ LRU [3] …. 
 

(2) ระบุช่ือผูรายงานคนเดียว 
 .....สมนึก [8] นําเสนอหลักการแทนที่ขอมูลในแคชแบบใหม........ 

.....Postel [2] has shown that...... 
 

 (3) หากเขียนระบุช่ือโดยมีผูแตง 2 คน ใหใสช่ือท้ังหมด เชน  
.....ยืน และสมนึก [10]...... 

 .....Johnson and Smith [3]...... 
 

 (4)  หากเขียนระบุช่ือโดยมีผูแตง 3 คน ข้ึนไป ใหเขียนดังนี้ 
  .....ยืน และคณะ  [26]...... 
 ..... Postel et al. [10]..... 
 

 (5)  กรณีท่ีเอกสารอางอิงในเรื่องเดียวกันมากกวา 1 เอกสาร ใหใสหมายเลขตอเนื่องในวงเล็บได เชน 
..ปญหาดังกลาวไดมีผูวิเคราะหและนําเสนอไวแลว [5,7,11,30] 

 
4.3 ภาคเอกสารอางอิง 

ภาคเอกสารอางอิงเปนสวนท่ีบรรจุรายการเอกสารที่ไดอางอิงไวในโครงงานเทานั้น  รายการ
เอกสารจะตองสอดคลองกับเอกสารที่เขียนอางไวในภาคเนื้อหา ดังตัวอยางตอไปนี้ 
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