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วิศวกรรมซอฟตแวรและความรู 
(Software and Knowledge Engineering)  
219211  คายฝกพัฒนาซอฟตแวร                             1 (0-3) 
     (Software Development Training Camp) 

พ้ืนฐาน : 204214 
คายเพิ่มพูนทักษะการพัฒนาโปรแกรมไมต่ํากวา 48 ชั่วโมง 

 
219212  ภาษาโปรแกรม                                 3 (3-0) 
     (Programming Languages) 

พ้ืนฐาน : 204212 
กระบวนทัศนของการโปรแกรม มุมมองเชิงรูปนัยของไวยากรณและวากยสัมพันธ การวิเคราะหเชิงไวยากรณและ

วากยสัมพันธ การสรางรหัสคําส่ัง โครงสรางขอมูล การกําหนดสาระสําคัญของขอมูล การจัดการหนวยเก็บ สายงานควบคุม 
ซับรูทีน การจัดการขอยกเวน ภาวะพรอมกัน สภาพแวดลอมสําหรับการโปรแกรม 
 
219221  องคกรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร                       3 (3-0) 
     (Computer Organization and Architecture) 

องคกรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรเบื้องตน        เรจิสเตอร      หนวยคํานวณและตรรกะ       หนวยควบคุม 
การแทนขอมูลและคําส่ังในเครื่อง ภาษาเครื่อง ภาษาแอสเซมบลี ระบบรับเขา/สงออก วิวัฒนาการคอมพิวเตอร สถาปตยกรรม
ซีพียู ชุดคําส่ัง การออกแบบเอแอลยู การควบคุมแบบฮารดไวรและโปรแกรมจุลภาค ลําดับช้ันของหนวยความจํา 
หนวยความจําเสมือน    หนวยความจําแคช 
 
219241  การสรางแบบจําลองและการโปรแกรมเชิงวตัถุ                    3 (3-0) 
     (Object-Oriented Modeling and Programming) 

แนวคิดเชิงวัตถุ    การออกแบบและวิเคราะหเชิงวัตถุ   การวิเคราะหเชิงวัตถุที่เกี่ยวของกับการพัฒนาแบบจําลอง
เชิงแนวคิดในปญหาของผลิตภัณฑซอฟตแวร   การออกแบบเชิงวัตถุที่เกี่ยวของกับการพัฒนาแบบจําลองของผลลัพธของ
ปญหาจากการวิเคราะห   การสรางโปรแกรมตามแบบจําลอง   การประเมินและการปรับปรุงแบบจําลองและรหัสคําส่ังเชิงวัตถุ  
ภาษาและเครื่องมือสําหรับการสรางแบบจําลองและการโปรแกรม 
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วิศวกรรมซอฟตแวรและความรู 
(Software and Knowledge Engineering)  
219311  ระบบปฏิบัติการสําหรับวิศวกรซอฟตแวรและความรู                  3 (3-0) 
     (Operating Systems for Software and Knowledge Engineer) 

พ้ืนฐาน : 204313 
แนวคิดพื้นฐานของการตอประสานซอฟตแวรขนาดใหญกับระบบปฏิบัติการ การตอประสานระหวางซอฟตแวรและ

ฮารดแวร การจัดการและการจัดกําหนดการกระบวนการ การจัดการรับเขา/สงออก การจัดการหนวยความจํา ระบบแฟม 
ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร 
 
219321  เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต                              3 (3-0) 
     (Internet Technology) 

เทคนิคสําหรับการพัฒนางานประยุกตบนอินเทอรเน็ต ตัวแทนเวบ็ เว็บแคช การสรางดุลของโหลด ประสิทธิภาพของ
การใหบริการเว็บ    เนื้อหาบนเว็บแบบพลวัต     การเขาถึงระบบฐานขอมูลผานเว็บ    การพัฒนาการประยุกตบนเครื่องบริการ  
พาณิชยอิเล็กทรอนิกส    การออกแบบเครื่องบริการเว็บขนาดใหญ     ความมั่นคงของขอมูลโพรโทคอลที่สนับสนุนความมั่นคง
ของขอมูล ภาษาบทคําส่ัง 
 
219322  วิศวกรรมพาณิชยอิเล็กทรอนิกส                          3 (3-0) 
     (Electronic Commerce Engineering) 

เทคโนโลยีพาณิชยอิเล็กทรอนิกส การพัฒนาและสรางระบบพาณิชยอิเล็กทรอนิกส เทคโนโลยีเครือขายและ
ทิศทางในอนาคต เทคโนโลยีฐานขอมูล การเชื่อมตอระหวางเว็บและฐานขอมูล ประเด็นดานความมั่นคง ระบบจายเงิน
อิเล็กทรอนิกส ขาวกรองทางธุรกิจ การจัดการความเชื่อถือ ตัวแทนการคา ความเปนสวนตัว ผลิตภัณฑทางสารสนเทศและ 
การปองกันการลอกเลียน ความไมเทาเทียมเชิงดิจิทัล 
 
219323  ความนาจะเปนและสถิติสําหรับวิศวกรซอฟตแวรและความรู               3 (3-0) 
     (Probability and Statistics for Software and Knowledge Engineer) 

ความนาจะเปน ความนาจะเปนแบบมีเงื่อนไข คาคาดคะเน และการแจกแจงความนาจะเปนทั่วไป การแจกแจง 
การสุมตัวอยาง การอนุมานทางสถิติ การวิเคราะหการถดถอย การวิเคราะหความแปรปรวนและการประยุกต 
 
219324  การส่ือสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกรซอฟตแวรและความรู       3 (3-0) 
     (Data Communication and Computer Networks for Software and Knowledge Engineer) 

เครือขายการส่ือสารขอมูล การสงขอมูล การควบคุมเสนทางเชื่อมโยงขอมูล เครือขายคอมพิวเตอรเฉพาะที่และ
บริเวณกวาง สถาปตยกรรมการสื่อสารและโพรโทคอล ชุดโพรโทคอลทีซีพี/ไอพ ี โพรโทคอลจัดเสนทาง การเชื่อมโยงระหวาง
เครือขายดวยทีซีพี/ไอพี การจัดการเครือขาย 
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วิศวกรรมซอฟตแวรและความรู 
(Software and Knowledge Engineering)  
219331  การจัดการความรู                                3 (3-0) 
     (Knowledge Management) 

ความรู การเรียนรูและสมรรถนะในเศรษฐกิจความรู วัฏจักรของความรู ความหลากหลายของงานดานความรู 
โอกาสในการจัดการความรูในองคกรขนาดใหญ     กลศาสตรการจัดการความรู      ความสัมพันธระหวางวัฒนธรรมองคกรกับ 
การจัดการความรู การนําการจัดการความรูไปใชใหเกิดผล 
 
219332  คลังขอมูล                                   3 (3-0) 
     (Data Warehouse) 

พื้นฐานของการสรางคลังขอมูล การวางแผนโครงการ การนิยามขอกําหนดของธุรกิจ การสรางแบบจําลองมีมิติ 
สถาปตยกรรมเชิงเทคนิค     ทางเลือกของโครงแบบเชิงกายภาพ      การเลือกโครงการ       การออกแบบฐานขอมูลกายภาพ  
การประมวลจัดขั้นตอนขอมูล  เทคนิคการจัดขั้นตอนขอมูล   งานประยุกตสําหรับผูใชเปาหมาย   การใชคลังขอมูล  การจัดการ 
การเติบโตของระบบ 
 
219333  การทําเหมืองขอมูลเบ้ืองตน                            3 (3-0) 
     (Introduction to Data Mining) 

แนวคิดพื้นฐานของการทําเหมืองขอมูล การประยุกตการทําเหมืองขอมูล เทคนิคและแบบจําลอง ประเด็นดาน
จริยธรรมและความเปนสวนตัว ชุดซอฟตแวรเหมืองขอมูล วิธีการทําเหมืองขอมูล ตารางการตัดสินใจ ตนไมการตัดสินใจ  
กฎการจําแนก การเขากลุม การสรางแบบจําลองเชิงสถิติและแบบจําลองเชิงเสน 
 
219334  การประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง                        3 (3-0) 
     (Transaction Processing) 

รายการเปลี่ยนแปลงและสมบัติ       ผูจัดการทรัพยากรและผูจัดการรายการเปลี่ยนแปลง        แบบจําลอง 
การประมวลผลดวยรายการเปลี่ยนแปลง    ประโยชนของการสื่อสารแบบรายการเปลี่ยนแปลงกับระบบอื่น    งานประยุกตที่ใช 
การประมวลผลรายการผานเว็บ การเฝาสังเกตการประมวลผลดวยรายการ รายการเปลี่ยนแปลงการจายเงินอิเล็กทรอนิกส 
งานประยุกตฝงเครื่องบริการ      การบริการรายการเปลี่ยนแปลง     เครื่องบริการรายการเปลี่ยนแปลงที่มีใชในปจจุบัน 
 
219341  ขอกําหนดและการออกแบบซอฟตแวร                        3 (3-0) 
     (Software Specification and Design) 

พ้ืนฐาน : 219241 
การพัฒนาขอกําหนดซอฟตแวร สถาปตยกรรมและการออกแบบการวิเคราะหซอฟตแวร สถาปตยกรรมซอฟตแวร  

แบบรูปการออกแบบ การออกแบบเชิงสถาปตยกรรมและการออกแบบละเอียด 
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วิศวกรรมซอฟตแวรและความรู 
(Software and Knowledge Engineering)  
219342  กระบวนการและการประกันคุณภาพ                        3 (3-0) 
     (Software Process and Quality Assurance) 

พ้ืนฐาน : 219241 
แบบจําลองกระบวนการวฎัจักรชีวิตซอฟตแวร มาตรฐานกระบวนการ นิยาม การทําใหเกิดผล การวัด การจัดการ 

การเปลี่ยนแปลงและการปรับปรุงกระบวนการซอฟตแวร แนวคิดและมาตรฐานคุณภาพซอฟตแวร กระบวนการดานคุณภาพ
ซอฟตแวร 
 
219343  การทวนสอบและทดสอบซอฟตแวร                         3 (3-0) 
     (Software Validation and Verification) 

พ้ืนฐาน : 219341 
หลักการและเทคนิคเบื้องตนเพื่อความมั่นใจในคุณภาพของผลิตภัณฑซอฟตแวร การทดสอบอยางเปนระบบของ

ระบบซอฟตแวร การคาดคะเนและการวิเคราะหความเชื่อถือไดของซอฟตแวร 
 

219344  การจัดการโครงงานระบบคอมพิวเตอร                        3 (3-0) 
     (Computer System Project Management) 

ระเบียบวิธีเพื่อการจัดการโครงงานระบบคอมพิวเตอร การเลือกเทคโนโลยีซอฟตแวรและฮารดแวร วิธีปฏิบัติ
ทางการพัฒนาระบบคอมพิวเตอรสําหรับการประเมิน       การติดตามและการควบคุม       การจัดองคกรและบทบาทของทีม   
การจัดการความเสี่ยง     การจัดการการปรับแตงระบบคอมพิวเตอร 
 
219345  เศรษฐศาสตรวิศวกรรมซอฟตแวรและความรู                     3 (3-0) 
     (Software and Knowledge Engineering Economics) 

คุณคาของเงินตราและการลงทุนที่เปล่ียนตามเวลา มูลฐานการวิเคราะหโครงงานทางวิศวกรรมซอฟตแวรและ
ความรูในเชิงประหยัด การประมาณเงินลงทุน การวิเคราะหจุดคุมทุน การทดแทนการเสื่อมราคาทางการเงิน กําไรตนทุนและ
ภาษ ี
 
219361  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ                            3 (3-0) 
     (Decision Support System) 

ระบบสนับสนุนการจัดการ กระบวนการการตัดสินใจ คุณลักษณะและสวนประกอบของระบบสนับสนุน 
การตัดสินใจ การสรางและการจัดการแบบจําลอง แบบจําลองระบบสนับสนุนการตัดสินใจกลุม 
 
219362  การเรียนรูของเครื่องจักร                             3 (3-0) 
     (Machine Learning) 

เทคนิคและขั้นตอนวิธีเพื่อการเรียนรูของเครื่องจักร กระบวนการเชิงอุปนัยของตนไมการตัดสินใจ แนวทางการ
เรียนรูแบบเบยเซียนเชิงพารามิเตอร       แบบจําลองมารคอฟแบบซอน      วิธีการแบบไมอิงพารามิเตอร      ฟงกชันการแยกแยะ 
 เครือขายประสาทเทียม     วิธีการเชิงสุม     ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุศาสตร     การเรียนรูแบบไมมีตนแบบ     การแบงกลุมขอมูล 
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วิศวกรรมซอฟตแวรและความรู 
(Software and Knowledge Engineering)  
219363  การแทนความรู                                 3 (3-0) 
     (Knowledge Representation) 

การแทนความรูและการหาเหตุผล หลักการพื้นฐานในการแทนความรู ขอไดเปรียบและขอจํากัดของระบบ
ฐานความรูแบบกฎเกณฑ แบบเฟรมและแบบตรรกศาสตร การคํานวณเชิงเพรดิเคต โครงขายความหมาย การแทนความรูโดย
ใชภววิทยา การแทนความรูแบบคลุมเครือ 
 
219364  การคนพบความรู                                3 (3-0) 
     (Knowledge Discovery) 

พ้ืนฐาน : 204461 หรือ 219362 
หลักการของการคนพบความรู  การคนพบความรูโดยอัตโนมัติ  การหาเหตุผลเชิงเหนี่ยวนํา กระบวนการคนพบ

ความรู  ขั้นตอนวิธีและเครื่องมือการทําเหมืองความรู 
 
219365  วิศวกรรมความรู                                 3 (3-0) 
     (Knowledge Engineering) 

พ้ืนฐาน : 204461 หรือ 219363 
ลักษณะความรู แนวคิดการเก็บเกี่ยวความรู ที่มาของความรู กระบวนการเก็บเกี่ยวความรู สถาปตยกรรมของ

ระบบอิงความรู เครื่องมือสําหรับการสรางความรู 
 
219371  เทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับการจัดการความรู                    3 (3-0) 
     (Information Technology for Managing Knowledge) 

ระบบการประมวลผลสารสนเทศแบบดั้งเดิม การพัฒนาระบบสารสนเทศ ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการความรู เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการพัฒนาความรู เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อการจัดเก็บ
ความรู    โปรแกรมสืบคน    ขั้นตอนวิธีและระเบียบวิธีในการสืบคน    การแทนความรู   ปญญาประดิษฐและการจัดการความรู  
งานประยุกตในการจัดการความรู 
 
219372  การจัดการนวตักรรม                               3 (3-0) 
     (Innovation Management) 

นิยามและชนิดของนวัตกรรมเชิงเทคโนโลยี ลักษณะและการจัดการนวัตกรรม การเปลี่ยนกระบวนทัศนทาง
ทฤษฎีนวัตกรรมและแบบจําลองกระบวนการ การทํางานผิดพลาดในการจัดการนวัตกรรม เงื่อนไขเชิงกลยุทธและเงื่อนไข
ปฏิบัติการในการกอใหเกิดนวัตกรรม พลวัตของการเชื่อมโยงกลยุทธของนวัตกรรมไปยังวงจรเทคโนโลยีและการจัดการกระแส
นวัตกรรม   การนํากลยุทธนวัตกรรมไปใชโดยการปรับกระบวนการธุรกิจ   การจัดการความรูในองคกรและการกระตุนความคิด
สรางสรรคของมนุษย เครือขายนวัตกรรมและพันธมติรเทคโนโลยีเชิงกลยุทธ   การวัดเปรียบเทียบสมรรถนะประสิทธิภาพของ
นวัตกรรม 
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วิศวกรรมซอฟตแวรและความรู 
(Software and Knowledge Engineering)  
219381  วิศวกรรมขอมูลส่ือประสม                             3 (3-0) 
     (Multimedia  Data Engineering) 

เทคโนโลยีระบบส่ือประสม รูปแบบและมาตรฐานขอมูล มาตรฐานการบีบอัด เทคโนโลยีนําเขา/สงออกและ
เทคโนโลยีหนวยเก็บขอมูล สวนตอประสานกับผูใช ฐานขอมูลส่ือประสม การสื่อสารส่ือประสม และระบบสื่อประสมแบบ
กระจาย 
 
219411  ความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร                                 3 (3-0) 

(Computer Systems Security)  
การรักษาความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร การควบคุมการเขาถึง การพิสูจนตัวจริง ระดับสิทธิ์ วิทยาการ

เขารหัสลับ ความปลอดภัยของระบบ การสํารองขอมูลและการกูระบบ นโยบายดานความมั่นคง 
 
219412  ภาษารูปนัย                                   3 (3-0) 
     (Formal Languages) 

พ้ืนฐาน : 204213 
การวิเคราะหการเปรียบเทียบและการออกแบบภาษาโปรแกรม      การพรรณนาเชิงรูปนัยของไวยากรณและ

วากยสัมพันธ     เทคนิคการโปรแกรม     การโปรแกรมแบบมีโครงสราง     การแกจุดบกพรอง การทวนสอบโปรแกรมและ
ตัวแปลโปรแกรม    การพิสูจนความถูกตอง 
 
219451  เทคโนโลยีการบริการเว็บ                             3 (3-0) 
     (Web Services Technology) 

ปญหาในการวิเคราะหและออกแบบโปรแกรมประยุกตเว็บตั้งแตขนาดเล็กจนถึงขนาดใหญ     งานประยุกต 
ระดับองคกร โปรแกรมประยุกตที่กระจายในอินทราเน็ต เอกซทราเน็ตและอินเทอรเน็ต มาตรฐานโพรโทคอลและมาตรฐานสวน
ตอประสานสําหรับเว็บ ความมั่นคงของเว็บ ระเบียบวิธีเชิงวิศวกรรมของเว็บ สถาปตยกรรมและสวนประกอบของเว็บ 
โครงสรางพื้นฐานของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส การบูรณาการระหวางเว็บและฐานขอมูล มาตรฐานและเทคโนโลยีการบริการเว็บ 
การพัฒนางานประยุกตเชิงเว็บ 
 
219481  การวิเคราะหเนื้อหาส่ือประสม                           3 (3-0) 
     (Multimedia Content Analysis) 

แนวคิดพื้นฐานทฤษฎีและขั้นตอนวิธีสําหรับการรูจําแบบรูปของขอมูลส่ือประสม      การรับรูภาพคอมพิวเตอร  
การประมวลผลสัญญาณ การรูจําเสียงพูด การสกัดเนื้อหาของสื่อประสม ทฤษฎีการตัดสินใจของเบย การเรียนรูแบบอิง
พารามิเตอรและแบบไมอิงพารามิเตอร  การลดมิติ  ลักษณะเฉพาะของเนื้อหาที่สําคัญของขอมูลส่ือประสม 
 
 
 



                                                                                         คําอธิบายรายวิชา (วิศวกรรมซอฟตแวรและความรู)  
 

7

วิศวกรรมซอฟตแวรและความรู 
(Software and Knowledge Engineering)  
219482  การนําเสนอแบบสื่อหลายมิติ                           3 (3-0) 
     (Hypermedia Presentation) 

เทคโนโลยีส่ือหลายมิติ การแสดงผลกราฟก ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน เสียง จิตวิทยาการรับรู เทคนิคการนําเสนอ
ขอมูลแบบส่ือประสม   การเชื่อมโยงสื่อหลายมิติ   การออกแบบการนําเสนอ   ส่ือโฆษณา   ส่ือประชาสัมพันธ  การนําเสนอส่ือ 
หลายมิติบนเว็บและอินเทอรเน็ต 
 
219483  ศิลปศาสตรดิจิทัล                                3 (3-0) 
     (Digital Arts) 

สวนประกอบทางฮารดแวรของระบบกราฟก      ตัวอักษร     สัญรูป     กราฟกขาว-ดํา     กราฟกสเกลสีเทา  
กราฟกแบบโตตอบ การวาดเสน การวาดเสนโคง การแปลงสองมิติ การตัดกรอบ แรสเตอรและเวกเตอร กราฟกสามมิติ  พื้นผิว 
การแปลงสามมิติ การกําจัดพื้นผิวซอน การใหแสงและเงา มาตรฐานแฟมขอมูลกราฟก การสรางภาพเคลื่อนไหว งานประยุกต
ทางศิลปศาสตรดิจิทัลในงานโฆษณาและเกมวีดิทัศน 
 
219490  สหกิจศึกษา                                    9 
     (Co-operative Education) 

ภาคปฏิบัติเพื่อใหนิสิตไดนําความรูที่ไดศึกษามาประยุกตใชเปนระยะเวลาไมต่ํากวา 800 ชั่วโมง 
 

219491  ระเบียบวิธีวิจัยพื้นฐานทางวศิวกรรมซอฟตแวรและความรู                3 (3-0) 
(Basic Research Methodology in Software and Knowledge Engineering) 
หลักและระเบียบวิธีการวิจัยทางวิศวกรรมซอฟตแวรและความรู       การกําหนดปญหา      การวางรูปการวิจัย  

การตั้งวัตถุประสงคและสมมุติฐาน การเก็บรวบรวมขอมูล การสรางแบบสอบถาม การวิเคราะหและตีความขอมูล การใชสถิติ
สําหรับการวิจัย     การเขียนรายงานและการนําเสนอผลการวิจัย 
 
219495  โครงงานรายบุคคลวิศวกรรมซอฟตแวรและความรู                           3 (3-0) 
     (Software and Knowledge Engineering Individual Project) 

โครงงานรายบุคคลที่นาสนใจในแขนงตางๆ ทางดานวิศวกรรมซอฟตแวรและความรู 
 
219496  เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟตแวรและความรู                    3 (3-0) 
     (Selected Topics in Software and Knowledge Engineering) 

เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมซอฟตแวรและความรูในระดับปริญญาตรี          หัวขอเรื่องเปลี่ยนแปลงไปในแตละ 
ภาคการศึกษา 
 
219497  สัมมนา                                    1 
     (Seminar) 

การนําเสนอและอภิปรายในหัวขอที่นาสนใจทางวิศวกรรมซอฟตแวรและความรู ในระดับปริญญาตรี 
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วิศวกรรมซอฟตแวรและความรู 
(Software and Knowledge Engineering)  
219498  ปญหาพิเศษ                                            1-3 
     (Special Problems) 

การศึกษาคนควาทางวิศวกรรมซอฟตแวรและความรูในระดับปริญญาตรี และเรียบเรียงเขียนเปนรายงาน 
 
219499  โครงงานกลุมวิศวกรรมซอฟตแวรและความรู                     3 (3-0) 
     (Software and Knowledge Engineering Group Project) 

พ้ืนฐาน : 219490 หรือ 219495 
โครงงานเชิงกลุมในหัวขอที่นาสนใจเชิงกลุมทางดานวิศวกรรมซอฟตแวรและความรู 

 
 
 


